— 47 —
1:1:1 1:4: ; Ef
Pl Rys. 1 Rys 2

B © gt

e

& Rys.3 Rys.4

714 1:1:4
‘/ Rys.5 Rys.6

J:4: / 1:1:

/.

- Rys.7 Pl Rys.8







S
s

<Y

A L






ZADANIE

¢wiczenia nr 6/1:
Temat: RZUTOWANIE PROSTOKATNE 1
Format: A-4 , blok techniczny,
Technika: otéwek grub. 0,7 i 0,5; ekierki, linijki, cyrkiel.
Forma: ramka, tabliczka podstawowa wg wzoru.
Zadania —wzory do rozdania 1-16 szt. Numeracja wg listy obecnosci.

Zadanie
Nalezy wykonaé niezbedng liczbg rzutow prostokatnych metoda europejska (widoki) ograniczajac si¢ do
minimum dla jednoznacznego przedstawienia ksztaltow przedmiotu.

¢wiczenia nr 6/2:
Temat: RZUTOWANIE PROSTOKATNE 2
Format: A-4 , blok techniczny,
Technika: otéwek grub. 0,7 1 0,5; ekierki, linijki, cyrkiel.
Forma: ramka, tabliczka podstawowa wg wzoru.
Zadania — wzory do rozdania 1-16 szt. Numeracja wg listy obecnosci.

Zadanie
Nalezy wykonaé niezbe¢dng liczbe rzutéw prostokatnych metoda europejska (widoki, przekroje, widoki i
przekroje czastkowe) ograniczajac si¢ do minimum dla jednoznacznego przedstawienia ksztaltow przedmiotu.

Wskazowki:

Rzutowanie prostokgtne metodq europejskq polega na wyznaczaniu rzutéw prostokgtnych przedmiotu na wzajemnie prostopadtych
rzutniach, przy zalozeniu, ze przedmiot rzutowany znajduje si¢ migdzy obserwatorem i rzutnig — (mozna zobrazowac to tak,
jakby$my zamkneli przedmiot w szesciennym pudetku, na ktérego Scianach odbijatyby sie odpowiednie boki przedmiotu).
Poszczegdlne rzuty majg nastepujace nazwy: rzut z przodu — czyli inaczej rzut glowny, rzut z dotu (rzut rysujemy ponad rzutem z
przodu, rzut z géry (rzut rysujemy pod rzutem z przodu), rzut od lewej strony (rysujemy go po prawej stronie, od prawej strony
(rysujemy go po lewej stronie), rzut z tylu (powinien by¢ po prawej stroi za rzutem od lewej).

Rzutami przedmiotow mogg by¢ widoki lub przekroje. Widok przedstawia zewngtrzne ksztatty przedmiotu, natomiast przekroj
pokazuje jego budowe wewnetrzng. PrzekrOj powstaje przez przecigcie przedmiotu wyobrazalng plaszczyzna (plaszczyzna
przekroju, ptaszczyzna sieczna) i odrzucenie tej czesci przedmiotu, ktora znajduje si¢ przed plaszczyzna przekroju. Przekroj
przedstawia zarys figury lezacej w ptaszczyznie przekroju oraz widoczne zarysy i krawedzie przedmiotu lezace za tg ptaszczyzna.
Przekréj pozwala na ujawnienie zarysOw wewnetrznych, ktore sg bardziej czytelne, mozna je takze na przekroju wymiarowadé.

Liczbe¢ rzutow nalezy ogranicza¢ do minimum niezbednego do jednoznacznego przedstawienia ksztaltow przedmiotu i
zwymiarowania go. W wigkszoéci przypadkow wystarczaja 3 rzuty — najczesciej z przodu, z gory i z jednego boku. Natomiast
wszystkie 6 rzutéw rysuje sie tylko wtedy, kiedy przedmiot ma bardzo skomplikowang budowe. Przy rzutowaniu metoda europejska
przekroje umieszcza si¢ albo na miejscach odpowiednich widokow, gdy nie sa potrzebne, abo na dowolnych miejscach na arkuszu.

Potozenie ptaszczyzny przekroju zaznacza si¢ w rzucie na plaszczyzne do niej prostopadta dwiema krétkimi, grubymi kreskami,
nie przecinajacymi zewnetrznego zarysu przedmiotu oraz strzatkami okreslajgcymi kierunek rzutowania przekroju
umiejscowionymi w odlegtosci 2-3 mm od zewngtrznych koncoéw grubych kresek. Plaszczyzne oznacza si¢ dwiema jednakowymi
duzymi literami, ktore pisze si¢ obok strzalek i nad rzutem przekroju rozdzielajagc mys$lnikiem (A-A). Jesli plaszczyzna przekroju
ma oczywisty przebieg (np. przechodzi przez srodek otworu, plaszczyzne symetrii przedmiotu itp.) mozna przekroju nie oznaczacé.

Linie kreskowania powinny byé nachylone pod kqtem 45 stopni do linii zarysu przekroju, do jego osi lub do poziomu. Kreskujemy
linig cienka, odleglo$¢ miedzy kreskami, gestos$¢ kresek jest uzalezniona od wielkosci rysunku, od 0,5 mm dla malych pol do 5 mm
dla duzych.



Symetri¢ przedmiotu lub jego fragmentu zaznacza si¢ przez narysowanie linig punktowq cienkq osi symetrii. Przy rysowaniu
przedmiotow o budowie symetrycznej, dzigki zaznaczeniu ich osi symetrii mozna pomija¢ czgsci rzutdw, przez co zmniejszamy
wielko$¢ rysunki i zaoszczedzamy czas pracy na rysowanie. Przedmioty symetryczne mozna przedstawiaé, jako poélwidok,
polprzekroj, pélwidok-polprzekréj, éwieréwidok, éwieréprzekrdj. Na polwidokach, poétprzekrojach ogélnie tam, gdzie
pomijamy czg$¢ rysowanego przedmiotu, symetri¢ nalezy zaznaczy¢ dodatkowo przez przekreslenie kazdego z koncdéw osi kreska
cienka do niej prostopadta o dlugosci minimum 3,5 mm.

Przekroje czgstkowe rysuje si¢ jako wyrwania na widokach przedmiotéw i ogranicza linig falista. Linia ograniczajaca przekroj nie
powinna si¢ nigdy pokrywa¢ z linig przedmiotu, natomiast gdy mamy do pokazania kilka drobnych szczegétow za pomoca
przekrojow, ktore lezg obok siebie, to nie nalezy rysowac kilku wyrwan, tylko potaczy¢ je w jedna catos¢, jak w przyktadzie. Przekroj
powinien tez obejmowac tylko taki obszar, ktory jest niezbedny do pokazania budowy szczegdtu przedmiotu.

Podziat aksonometrii ze wzgledu na kierunek rzutowanych osi uktadu prostokatne:

- izometria — wszystkie osie uktadu prostokgtnego w przestrzeni tworza jednako-wy kat z rzutnig i ich obrazy ulegaja jednakowemu
skrétowi — na rzutni powstaje obraz trzech osi tworzacych pomiedzy soba katy po 120°, czesto na rysunkach izometrycznych pomija
si¢ wptyw skrotu.

- dimetria — dwie z osi ukladu prostokatnego tworza z rzutnig jednakowe katy (najczesciej sa do niej rownolegte); Wymiary
przedmiotu rownolegle do osi y’ lub z’ sg przedstawiane bez skrotow, wymiary rownolegte do osi x* ulegaja skroceniu o potowe.

- anizometria (trimetria) - kazda z osi uktadu prostokatnego tworzy z rzutnig inny kat i podlega innemu skrétowi; Wymiary
nieréwnolegle do osi ulegaja skroceniu w ré6znym stopniu.
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